Pdhikooli tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vaéartustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analutisimis- ja stinteesioskuse ning tervikliku
maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda Umbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt tlesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning tootahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, td6vahendeid ja
to0tlemisviise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;
10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;
11) l&htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdtetest;

12) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niiidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analulisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse néudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetodd kéelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning todvahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistéddega ja toituda tervislikult.

Pdhikooli 16petaja:

* tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja

loovalt;

* ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tile
ajaloos;

* ndeb kaelises tegevuses ja mottet6os voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning

praktilisi probleeme lahendada;

* analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pdhjendama;

» mirkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

» valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja tddvahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja td6vahendite ohutut kasutust;

» oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;

» rakendab tervisliku toitumise pohitddesid mentiiid kavandades ja analiilisides;

» oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

» tuleb toime koduse majapidamisega.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes pdhikoolis

Tehnoloogia dppeained toovad lldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise kdrval igapaevaeluga sarnanevaid olukordi, Ghist6dd ning erinevaid
projekte.

Véartuspéadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja
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ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r6omu ning vastutust alustatu lopule viia.
Opipédevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes dpitu vajalikkust praktikas. TO0 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning I6petades t66 tegemise ja
tulemuse analliisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdimeid hinnata
ja arendada ning oma dppimist juhtida.

Suhtlemispadevus. Uhised iilesanded ja projektid vGimaldavad Gppida teisi arvestama,
vajaduse Korral teisi aidata ning kogeda koos toétamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analtiiisima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse
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toote arendamise tsikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid véimaldavad
Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.
Mudelitena vdib mdista tksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja mutki (paralleel
FIEga), meeskonnatddna néiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist
ning selle valmistamise organiseerimist klassis.



Teema Oppesisu ja mdisted Oppetulemus L&iming teiste Oppeainetega Praktiline t60
Uldtehnilised Tehnika ja tehnoloogia mdisted | 4.kl 16puks dpilane: Ajalugu: Ettekanne
teadmised Tehnika téhtsus inimkonna I ] ] o
arengus e teab pOhilisi tehnika ja e Tehnika ajalugu
o Juhised Sppetoskojas tefJI?IO|009Iam(-)IStEIq. ° Laevadgajalugu
todtamiseks e mdistab tehnika tahtsust e Ehete ajalugu
Ohutustehnika inimkonna arengus
Tooriistad ja nende kasutamine o oskab Oppetdokojas
kaituda ja tunneb seal
tootamise  reegleid ja
ohutustehnikat
Tehniline e Ruumilise eseme tasapinnal | Opilane oskab: Joonistamine: Jooniste joonesta-mine
kirjaoskus kujutamise voimalused ] ) - B ) naidiste Jérgi,
° oskap 'kUJutada tasapinnal ° ruurr.llllne.motlf:mlne | kavandite  joonista-
ruumilist eset e joonistab iseseisvalt kavandeid mine

Matemaatika:

e tunneb geomeetrilisi kujundeid
ja oskab neid tasapinnaliselt

joonestada
Materjalidpet looduslikud ja tehismaterjalid | 4. kI I18puks Gpilane : LoodusGpetus: Materjali-de méaarami-
us tarbeesemete, masinate ja ) ) ) | ne ndidis-te alusel.
ehitiste valmistamiseks e tunneb looduslikke ja e kust saadakse erinevaid
kasutatavad materjalid tehismaterjale materjale ning kus neid | Ettekanne
oskab materjale maaratleda kasutatakse

tunneb puitmaterjale
tunneb erinevaid
saematerjale
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e teab kuidas vineeri

valmistatakse

Materjalide e saed ja saagimine 4.kl 16puks dpilane : Ajalugu: Pikkuse mdddu latt;
to6tlemise e mdo6tmine, markimine ] ] L ] ] o
tehnoloogia e naelutamine ja liimimine e teab erm_evald sae liike ja ° aJaloos_ kasutat_ud puidu | Rostisaia napitsad,;
e puitpindade viimistlemine, oskab neid kasutgda _ t(’)‘(’)‘_tlemlsevahendld Salfriti hoidik
kaunistamine e teab modtmise ja | Matemaatika: '
(Tsalf:gr::z k;':uhtzgie'd Bl e mostuhikud, mdGtmine, | 7 iatsite alus
e oskab puitu naelutada ja mGGtkava
liimida
e teab puidu
viimistlusvahendeid ja
oskab neid kasutada
e oskab lakkida ja varvida
3D Modelleerimistarkvarad: Opilane: Arvutidpetus: Virtuaalse eseme
modelleerimi ) ) . _ _ | loomine tarkvara abil
ne e tinkercad e omab esmaseid teadmisi e tinkercad programmi
e konstrueerib  tarkvara  abil CNC ja 3D printimise kasutamine arvutil
lihtsaid esemeid tehnoloogiast ning nende | Matemaatika:
kasutusaladest )
e suudab kasutada e virtuaalse eseme
modelleerimisprogram-mi konstru.eer.imi-sel maotude
elementaarsemaid planeerimine

funktsioone ja késklusi
e suudab konstrueerida
lihtsamaid esemeid




Teema Oppesisu ja mdisted Oppetulemus LOiming teiste dppeainetega Praktiline t60
Uldtehnil e Ratas, kui | 5.kI I6puks Gpilane: Ajalugu: Ettekanne
ised inimkonna ] ] ] o ]
teadmise psordeline leiutis e Teab ratta ajalugu ja kasutusalasid ) Tehmkg ajalugu Rgtta valmista-
q o Vesiratas ia ° RaTtg aJaIggu mine
tuuleveski e Ehitiste ajalugu
jalgratas
Tehnilin Jooned ja nende | 5.kl IBpuks dpilane : Joonistamine: Jooniste  joonesta-
e tdhendus joonisel ) o S . . ) mine naidiste jargi,
Kirjaosku Kolmvaade e teab joonte liike ja oskab neid joonisel ° _ruun?lllne_motl_emme _ kavandite joonista-
s Geomeetriliste kasutada ° Joqnlstab iseseisvalt kavandeid mine
kehade vaated e oskab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid | Matemaatika:
. kolmvaates joonestada o o
* pinnalaotus e oskab joonestada lintsamate kujundite ® tunneb geom.eetr|I|5| k“J_“”de!d 1a
pinnalaotust stab neid  tasapinnaliselt
joonestada
Materjali e puit ja puidu liigid | 5. kl 16puks dpilane : LoodusOpetus: Materjali-de
-Opetus L ) ) ) ) ) maarami-ne
e tunneb looduslikke ja tehismaterjale e kust saadakse erinevaid materjale naidiste alusel.
e oskab materjale mééaratleda ning kus neid kasutatakse
e tunneb puitmaterjale Ettekanne
e tunneb erinevaid saematerjale
e teab kuidas vineeri valmistatakse
Materjali saed ja saagimine | 5.kl 16puks dpilane : LoodusGpetus: Materjali-de
de mdotmine, ) ) ) ) ] maarami-ne
tBotlemis markimine e tunneb puidu ehitust _ _ _ _ ° !(ust saad_akse erinevaid materjale nidiste jargi
o e oskab madrata Eestis levinumaid puidu ja kus neid kasutatakse
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tehnoloo e naelutamine ja
gia liimimine
e puitpindade
viimistlemine,
kaunistamine
3D Modelleerimistarkvarad: 5.kl 16puks dpilane: Arvutidpetus: Virtuaalse  eseme
modellee ] ) o ] ] ] ] loomine  tarkvara
ri-mine tinkercad e omab esmaseid teadmisi CNC ja 3D e tinkercad programmi kasutamine abil
konstrueerib printimise  tehnoloogiast ning nende arvutil
tarkvara abil kasutusaladest Matemaatika:
lintsaid esemeid e suudab kasutada modelleerimisprogrammi ]
elementaarsemaid funktsioone ja késklusi e virtuaalse Eseme
e suudab konstrueerida lihtsamaid esemeid konstru.eer.lmlsel moGtude
planeerimine
Puitmate e noad ja vestmine 5.kl 16puks dpilane: Ajalugu: Rahakassa;
rja-lide e saed ja saagimine ) )
t55tlemis e puurid ja puurimine e Oskab kasuta}Qa nyga . ° A:J_gloos. kasutat.avad puidu
e e vinksaag ja selle e Tunneb sae I|'|ke ja oskab kasutada saagi to6tlemise vahendid
tehnoloo kasutamine e Tunneb puuride I||ke” o
gia o liblikhoovel ja selle e Oskab kasutadatrel!ljapugrplnkl o
Kasutamine ° Tunneb~ puurlmlse ja  saagimise
e pulk- ja kruviliide ohutusnbudeid _
e Oskab kasutada liblikh6ovlit




Teema Oppesisu ja mdisted Oppetulemus L&iming teiste ainetega Praktiline t60
Uldtehnilised e M0adbtmine 7.kl 16puks dpilane: Ajalugu: Ettekanne masina-
teadmised nihikuga R ] ] test;
e Mehhanismid e o0skab moota_nlhlk_uga . _ ) "o_ Masinate ajalugu B
ja masinad e tunneb _ erm?vald masinaid  ja | Fulsika: N|~h~|kuga
e Masinate areng mehhanisme ning nende arengulugu o J5U ilekanded modtmine
Tehniline kirjaoskus to6joonised 7.kl 16puks dpilane : Flusika: Jooniste joonesta-
skeem, kui mine naidiste jargi;
joonise eriliik e oskab teha todjoonist lihtsamatest e o0skab lugeda lihtsamat
esemetest elektriskeemi Skeemi koostamine
e o0skab lugeda skeeme
Materjalidpetus e Plastide liigid, | 7.kl Idpuks 6pilane : Flusika ja keemia: Metalli fudisikaliste
nende ] o ] ja keemiliste
omadused  ja e tunneb .pllastlde liike _ja teab nende ° Cl).s“kgb . rnaaratledg metallide omaduste
kasutusalad omadusi ja kasutusalasid futsikalisi omadusi maaramine

e Metallide
sulamid ja
nende
omadused

e tunneb enamlevinud metalle ning
nende kasutusalasid




Puitmaterjali e Peitlid ja | 7. kl 16puks dpilane: Eesti keel: Lauamang
tootlemise peiteldamine o ] . o ] ]
tehnoloogia e Koverpindade e tunneb peitlite liike ja oskab neid ° uuNtfa tetjnll!st(_e terminite  ja L_mtsaega
to6tlemine kasutada _ _ _ _ moistete Gppimine V|gu_rku_Ju-de
e Lintsaag jaselle ° tlir.m?b _Iln_tsae ehlt"u"st J_a ohutuid saagimine
ohutus toovotteu_j I|r~1t~saega to6tamisel
e Ulafrees ja selle oskab pl_J,'tu oonfes_tada o
ohutus tunneb Ulafreesi ja sellega tootamise
e GOnestamine ohutust
Teema Oppesisu ja mdisted Oppetulemus LAiming teiste ainetega Praktiline t60
Uldtehnilised elektri tootmine | 8.kl 16puks 6pilane: Fudsika: Ettekanne
teadmised elektrimootor ) .
iilekandemehha teab, ku!das toodetakse e!ektrlt e clekter .
nismid teab, kuidas t66tab elektri mootor e mehhaanika
tunneb erinevaid e kinemaatika
tlekandemehhanisme
Tehniline Kirjaoskus 16ige joonisel Opilane oskab: Joonistamine: Jooniste joonesta-
keermed mine naidiste jargi
joonisel e joonestada detailist 1diget e ruumiline mdtlemine

e o0skab kujutada keeret joonisel

Matemaatika:

e tunneb ja oskab tasapinnaliselt
joonestada geomeetrilisi
kujundeid




Materjalidpetus

puidu tehnilised
omadused
terase tootmine
terase
omadused ja
kasutusalad

Opilane oskab:

e méérata puidu tehnilisi omadusi
e teab, kuidas toodetakse terast
e teab erinevaid terase kasutusalasid

Loodusdpetus:

e Kust saadakse erinevaid materjale
ning kus neid kasutatakse
Fldsika:

e materjalide
tehnoloogiliste
madramine

Keemia:

futsikaliste  ja
omaduste

e keemiliste omaduste madramine

Katsed
dega. Ettekanne

Materjalide t66tlemise keeltapp Opilane tunneb: Ajalugu: Ehtekarp
tehnoloogia kalasabatapp o ) )
intarsia e tapi litke e ajaloos kasutatud puidu
e oskab valmistada erinevaid tapi liike tootlemise vahendid
e oskab valmistada intarsiat
3D modelleerimine Modelleerimistarkvara | Opilane: Arvutidpetus: Virtuaalse eseme ja
d: jooniste  loomine

e tinkercad
e Google

Sketchup
konstrueerib
tarkvara  abil
lihtsaid
esemeid

e omab esmaseid teadmisi CNC ja 3D
printimise tehnoloogiast ning nende
kasutusaladest

e suudab
modelleerimisprogrammi
elementaarsemaid  funktsioone ja
kasklusi

e suudab
esemeid

kasutada

konstrueerida  lihtsamaid

e Google Sketchup
e programmi kasutamine arvutil
Joonestamine:

e tehniliste  jooniste tegemine
Google Sketchup
abil

Matemaatika:

tarkvara abil

materjali-




jooniste
tekitamine
tarkvara
Google
Sketchup
abil

e Vvirtuaalse eseme konstrueeri-
misel mddtude planeerimine

e mdoOtkava joonise konstrueeri-
misel

Teema Oppesisu ja mBisted Oppetulemus LAiming teiste ainetega Praktiline t60
Uldtehnilised e Loputdd 9.kl 16puks dpilane: Ajalugu: Ettekanne
teadmised kirjaliku  osa o o masinatest.
Koostamine e oskab koostada I6putéd projekti, mis e Tehnika ajalugu
e Tobjuhiste skisalclj;b klirjallikkuI gﬁbeseme Matemaatika: Nihikuga
. irjeldust, ajaloolist Glevaadet ning ) mdotmine
o t%(;sl:;jrg:ze eseme valmistamise juhendit ¢ \C/)as'l;?r?i;Esztizd:r\t/i?ui‘?OStamIseks
vastava eseme e oskab vélja arvutada materjalide ja aja |
ajalooline kulu eseme valmistamiseks
ulevaade
e L Oputdd
analids
Tehniline kirjaoskus e Ldputdd 9.kl I6puks dpilane : Matemaatika: LOputdd  jooniste
detailjooniste tegemine

joonestamine

e oskab teha detail- ja koostejoonist
I6putOost

e Oskab valja arvutada joonistel
olevad mootsuhted

arvutiprog-rammi
Google  sketchup
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arvutiprogram abil; lavaval-gusti
mi abil valmistamine
Koostoojoonise
valmistamine
arvutiprogram
mi abil
Materjalidpetus LOputdos 9.kl 16puks dpilane : Matemaatika: Vajalike
kasutatavad ) ) | materjalide valik
materjalid, e tunneb I6putdos kasutatavaid materjale e Oskab  teostada  mddtmisi,
Kinnitus- ja ja teab nende omadusi teisendada modtihikuid ning
viimistlusmater e tunneb Kinnitusvahendeid ja teostada vajalikke arvutusi
jalid viimistlusmaterjale
Puitmaterjali Vajalike 9. kl 16puks opilane: Ajalugu: Enda koostatud
to6tlemise masinate o ] ] | projekti pdhjal
tehnoloogia kasutamine ° oskak.J ' kasut'ad'a .Iop_uto.o ° Ajaloqs kasutfa\tud pUId.U- ja lauavalgusti
Ohutusnduded \/lgl!rr?.lstamlseks vajalikke masinaid ja metallitoot-lemise vahendid valmistamine
masinate ja tOOI’IIS'[L.J ) )
seadmetega e teab ja rakendab masinate ja
to6tamisel tooriistade ohutusndudeid
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